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ADQUISICIÓN SÍSMICA MARINA 
La adquisición de datos sísmicos en el subsuelo marino se basa 
en la reflexión y refracción de ondas longitudinales emitidas 
por una fuente. 



Traza Sísmica 

Å Una traza sísmica es un registro 
de amplitudes vs tiempos de 
arribo ( tiempo doble) 
Å Cada amplitud representa una 
interface entre 2 capas del 
subsuelo. 

El rango de frecuencias de 
interés para la sísmica es  
aproximadamente de 10 Hz 
a 70 Hz 
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Agrupación de Trazas Sísmicas 

SHOT GATHER 

C C C C C C S 
En un shot gather, se 
agrupan las trazas 
registradas  para un 
mismo disparo. 

En un CMP gather, se 
agrupan las trazas 
provenientes de un 
punto común. 



En realidad el subsuelo marino consta de varias capas en cuyas interfaces  las 
ondas  se reflejan y refractan siguiendo la ley de Snell.  

Cada capa del subsuelo marino está 
constituida por un tipo de roca en 
donde la onda penetrante adquiere 
una velocidad característica del medio 



Ruido Coherente  

Onda Directa y 
Refracciones 

Difracciones 
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Ruido Coherente en 
un Shot Gather: 
 
A:Onda Directa 
 
B: Refracciones 
 
C: Difracciones 
 
D: Ruidos Lineales 
debido al oleaje 



Reflexiones Múltiples 
Se generan cuando la onda emitida por la fuente se refleja más 

de una vez en las interfaces del subsuelo marino. 

Reflexión Múltiple del 
fondo marino 
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PROCESAMIENTO SÍSMICO MARINO 

Datos Sísmicos sin procesar 

Asignación de coordenadas y Edición 
de Trazas 

Atenuación de Ruidos Lineales 

Supresión de Reflexiones múltiples 

Migración 

Deconvolución 

Apilamiento 

Sección Sísmica Procesada 



Transformada Slant - Stack 
La transformada Slant Stack consiste en la suma de 
amplitudes a través de rectas en el espacio (t-x), la suma 
sobre cada una de estas rectas se muestra como una sola 
amplitud en el espacio ̱  ς p  
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Suma total desde x1 hasta xn 
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Transformada Slant - Stack 
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Velocidades en el Procesamiento Sísmico 

Å Se cumple que: 

 

Å                                                 (1) 

 

Å Si los pares (t,x) pertenecen a un CMP gather luego: 

      V=VNMO 
 

 



Corrección NMO 
Å La corrección NMO 

horizontaliza cada 
reflector, hallando t0 y 
VNMO para cada reflector y 
luego el moveout  
ɲtNMO=tx-t0 
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 El objetivo de la 
corrección NMO es el 
de luego apilar las 
trazas con dicha 
corrección; es decir, 
sumar todas las 
trazas en un CMP 
gather  y así obtener 
una traza 
representativa por 
CMP . 
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Finalmente las trazas obtenidas después del apilamiento 
son agrupadas obteniéndose así una sección apilada. 

CMP 
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