Makefile

-----------

#!/usr/bin/env make

FILE = simpleSuma

all:


nvcc $(FILE).cu -o $(FILE)

clean:


\rm -f $(FILE).linkinfo $(FILE)
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ejemplo.cu

-------------

#include <cstdio>

#include <vector>

#include <iostream>

using namespace std;

__global__ 

void sumaVectores_kernel(int N, float *a, float *b, float *s) {

   for (int i=0; i<N; i++)

      s[i] = a[i] + b[i];

}

int main(int argc, char** argv) {

   int N = 16;

   vector<float> A(16);

   vector<float> B(16);

   vector<float> S(16);

   for (int i=0; i<A.size(); i++) {

      A[i] = i;

      B[i] = i;

      S[i] = 0;

   }

   float *a, *b, *s;

   cudaMalloc((void **)&a, sizeof(float)*N);

   cudaMalloc((void **)&b, sizeof(float)*N);

   cudaMalloc((void **)&s, sizeof(float)*N);

   // transferir a y b desde el host hacia el device

   cudaMemcpy((void *)a, (void *)&(A[0]), sizeof(float)*N, cudaMemcpyHostToDevice);

   cudaMemcpy((void *)b, (void *)&(B[0]), sizeof(float)*N, cudaMemcpyHostToDevice);

   cudaMemcpy((void *)s, (void *)&(S[0]), sizeof(float)*N, cudaMemcpyHostToDevice);

   sumaVectores_kernel<<<1,1>>>(N, a, b, s);

   cudaMemcpy((void *)&(S[0]), (void *)s, sizeof(float)*N, cudaMemcpyDeviceToHost);

   for (int i=0; i<S.size(); i++)

      cout<<S[i]<<endl;

   return 0;

}
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ejemplo_cpluscplus.cu

--------------------------

#include <cstdio>

#include <vector>

#include <iostream>

using namespace std;

__global__ 

void sumaVectores_kernel(int N, float *a, float *b, float *s) {

   for (int i=0; i<N; i++)

      s[i] = a[i] + b[i];

}

int main(int argc, char** argv) {

   int N = 16;

   vector<float> A(16);

   vector<float> B(16);

   vector<float> S(16);

   for (int i=0; i<A.size(); i++) {

      A[i] = i;

      B[i] = i;

      S[i] = 0;

   }

   float *a, *b, *s;

   cudaMalloc((void **)&a, sizeof(float)*N);

   cudaMalloc((void **)&b, sizeof(float)*N);

   cudaMalloc((void **)&s, sizeof(float)*N);

   // transferir a y b desde el host hacia el device

   cudaMemcpy((void *)a, (void *)&(A[0]), sizeof(float)*N, cudaMemcpyHostToDevice);

   cudaMemcpy((void *)b, (void *)&(B[0]), sizeof(float)*N, cudaMemcpyHostToDevice);

   cudaMemcpy((void *)s, (void *)&(S[0]), sizeof(float)*N, cudaMemcpyHostToDevice);

   sumaVectores_kernel<<<1,1>>>(N, a, b, s);

   cudaMemcpy((void *)&(S[0]), (void *)s, sizeof(float)*N, cudaMemcpyDeviceToHost);

   for (int i=0; i<S.size(); i++)

      cout<<S[i]<<endl;

   return 0;

}
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simpleSuma.cu

------------------

#include <stdio.h>

__global__ 

void sumaVectores_kernel(int N, float *a, float *b, float *s) {

   for (int i=0; i<N; i++)

      s[i] = a[i] + b[i];

}

int main(int argc, char** argv) {

   int N=16; // longitud de los arreglos

   // separar memoria en el host

   float *a_h = (float *)malloc(sizeof(float)*N);

   float *b_h = (float *)malloc(sizeof(float)*N);

   float *s_h = (float *)malloc(sizeof(float)*N);

   // punteros a arreglos en el device

   float *a_d, *b_d, *s_d;

   // separar memoria en el device

   cudaMalloc((void **)&a_d, sizeof(float)*N);

   cudaMalloc((void **)&b_d, sizeof(float)*N);

   cudaMalloc((void **)&s_d, sizeof(float)*N);

   // inicializar a y b en el host

   for (int i=0; i < N; i++) {

      a_h[i] = (float)i;

      b_h[i] = (float)i;

      s_h[i] = 0.0;

   }

   // transferir a y b desde el host hacia el device

   cudaMemcpy((void *)a_d, (void *)a_h, sizeof(float)*N, cudaMemcpyHostToDevice);

   cudaMemcpy((void *)b_d, (void *)b_h, sizeof(float)*N, cudaMemcpyHostToDevice);

   cudaMemcpy((void *)s_d, (void *)s_h, sizeof(float)*N, cudaMemcpyHostToDevice);

   // invocar el kernel (un solo hilo/thread)

   sumaVectores_kernel<<<1,1>>>(N, a_d, b_d, s_d);

   // copiar el resultado del device hacia el host

   cudaMemcpy((void *)s_h, (void *)s_d, sizeof(float)*N, cudaMemcpyDeviceToHost);

   // imprimir datos

   for (int i=0; i<N; i++)      printf("%4.1f |", a_h[i]); printf("\n");

   for (int i=0; i<N; i++)      printf("%4.1f |", b_h[i]); printf("\n");

   for (int i=0; i<N; i++)      printf("%4.1f |", s_h[i]); printf("\n");


// liberar la memoria


free(a_h); free(b_h); free(s_h);


cudaFree(a_d); cudaFree(b_d); cudaFree(s_d);

   return 0;

}

xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx

simpleSuma2.cu

------------------

#include <stdio.h>

__global__ 

void sumaVectores_kernel(float *a, float *b, float *s) {

   int i = threadIdx.x;

   s[i] = a[i] + b[i];

}

int main(int argc, char** argv) {

   int N=16; // longitud de los arreglos

   // separar memoria en el host

   float *a_h = (float *)malloc(sizeof(float)*N);

   float *b_h = (float *)malloc(sizeof(float)*N);

   float *s_h = (float *)malloc(sizeof(float)*N);

   // punteros a arreglos en el device

   float *a_d, *b_d, *s_d;

   // separar memoria en el device

   cudaMalloc((void **)&a_d, sizeof(float)*N);

   cudaMalloc((void **)&b_d, sizeof(float)*N);

   cudaMalloc((void **)&s_d, sizeof(float)*N);

   // inicializar a y b en el host

   for (int i=0; i < N; i++) {

      a_h[i] = (float)i;

      b_h[i] = (float)i;

      s_h[i] = 0.0;

   }

   // transferir a y b desde el host hacia el device

   cudaMemcpy((void *)a_d, (void *)a_h, sizeof(float)*N, cudaMemcpyHostToDevice);

   cudaMemcpy((void *)b_d, (void *)b_h, sizeof(float)*N, cudaMemcpyHostToDevice);

   cudaMemcpy((void *)s_d, (void *)s_h, sizeof(float)*N, cudaMemcpyHostToDevice);

   // invocar el kernel (N hilos)

   sumaVectores_kernel<<<1,N>>>(a_d, b_d, s_d);

   // copiar el resultado del device hacia el host

   cudaMemcpy((void *)s_h, (void *)s_d, sizeof(float)*N, cudaMemcpyDeviceToHost);

   // imprimir datos

   for (int i=0; i<N; i++)      printf("%4.1f |", a_h[i]); printf("\n");

   for (int i=0; i<N; i++)      printf("%4.1f |", b_h[i]); printf("\n");

   for (int i=0; i<N; i++)      printf("%4.1f |", s_h[i]); printf("\n");


// liberar la memoria


free(a_h); free(b_h); free(s_h);


cudaFree(a_d); cudaFree(b_d); cudaFree(s_d);

   return 0;

}
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simpleSuma3.cu

------------------

// Suma usando 4 hilos

#include <stdio.h>

__global__ 

void sumaVectores_kernel(float *a, float *b, float *s) {

   int i = threadIdx.x;

   for (int j=0; j<4; j++)

      s[i*4+j] = a[i*4+j] + b[i*4+j];

}

int main(int argc, char** argv) {

   int N=16; // longitud de los arreglos

   // separar memoria en el host

   float *a_h = (float *)malloc(sizeof(float)*N);

   float *b_h = (float *)malloc(sizeof(float)*N);

   float *s_h = (float *)malloc(sizeof(float)*N);

   // punteros a arreglos en el device

   float *a_d, *b_d, *s_d;

   // separar memoria en el device

   cudaMalloc((void **)&a_d, sizeof(float)*N);

   cudaMalloc((void **)&b_d, sizeof(float)*N);

   cudaMalloc((void **)&s_d, sizeof(float)*N);

   // inicializar a y b en el host

   for (int i=0; i < N; i++) {

      a_h[i] = (float)i;

      b_h[i] = (float)i;

      s_h[i] = 0.0;

   }

   // transferir a y b desde el host hacia el device

   cudaMemcpy((void *)a_d, (void *)a_h, sizeof(float)*N, cudaMemcpyHostToDevice);

   cudaMemcpy((void *)b_d, (void *)b_h, sizeof(float)*N, cudaMemcpyHostToDevice);

   cudaMemcpy((void *)s_d, (void *)s_h, sizeof(float)*N, cudaMemcpyHostToDevice);

   // invocar el kernel (N hilos)

   sumaVectores_kernel<<<1,4>>>(a_d, b_d, s_d);

   // copiar el resultado del device hacia el host

   cudaMemcpy((void *)s_h, (void *)s_d, sizeof(float)*N, cudaMemcpyDeviceToHost);

   // imprimir datos

   for (int i=0; i<N; i++)      printf("%4.1f |", a_h[i]); printf("\n");

   for (int i=0; i<N; i++)      printf("%4.1f |", b_h[i]); printf("\n");

   for (int i=0; i<N; i++)      printf("%4.1f |", s_h[i]); printf("\n");


// liberar la memoria


free(a_h); free(b_h); free(s_h);


cudaFree(a_d); cudaFree(b_d); cudaFree(s_d);

   return 0;

}
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